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全球暖化情境體驗 × 領地爭奪＝最後的領地 
《最後的領地》是一款情境體驗桌遊，帶領玩家感受「海平面急遽上升，人們需

要互相爭奪土地的世界！」桌遊加入了水的元素，藉由冰塊融化和水位上升營造 
全球暖化導致地球海平面上升的情景。在遊戲中將會感受到領地漸漸被水剝奪，

搭 建的房子被水吞噬，玩家們需要互相爭奪房子及領地以生存下去。

故事背景 
50 年後的地球，大部分陸地都被海水淹沒，只剩下這片最後的陸地。各部落紛紛
趕 來這兒，開始重建家園，希望獲得最後一線生機。 

這片陸地由一隻雪怪在守護著，人們紛紛向雪怪供奉雪花來換取房子、繩子和島

嶼，  在自己領地重建家園的同時，各部落也開始互相搶奪房子來擴大自己的領
地。而這 時，海平面依然不斷上升，大量海水朝著陸地湧入⋯ 

《最後的領地》產品照。
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設計團隊介紹
我們是三位成功大學工業設計學

系109級的學生，梁曉愉、王凱
薇、陳法鈞。《最後的領地》是

我們畢業設計的作品。我們用

「心」設計桌遊，透過小巧思來

翻轉大眾對桌遊既定印象，給予

玩家有 別於以往的不同體驗。我
們期待每個人不管在人生的哪個

階段，都能保有斥子之心。

初心
在開始要構思未來一年畢業設計

題目的時候，我們一直在思考

著，身為一名工業設計師，我們

究竟可以為世界帶來什麽。這可

能有點太高估自己，不切實際，

但是改變世界的不往往都是一件

件小事所組成的嗎？我們也希望

能用從大學四年裏面學到的東西

為這個社會做點什麽，為下一代

做點什麽。如果要是說為了拿獎

的話，我們的作品一定不是最吃

香的，但是這卻是我們為自己的

大學四年做一個交代。

構想初期
環境保護一直是一個備受重視的

議題，正因為我們身處的時代，

每天都可以感受到環境逐漸變的

越來越不好，一直都在消耗著我

們唯一的地球，除了也讓我們更

深刻的體悟到事情的嚴重性外，

也意識到我們的下一代身處的環

境還會比我們的更糟糕，這已經

是鐵錚錚的事實。很可惜的是，

在我們的小時候地球還有很多很

美好的事物，漂亮的景色，但他

們可能看不到、感受不到了。即

使我們沒有辦法將環境復原，但

我們是不是可以阻止或是減緩地

球環境質量快速下降呢？因此我

2020 嘖嘖集資概念提案競賽首獎及創新點子獎。
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們希望以環境保護為出發點，讓下一個時代的

小孩可以在輕鬆愉快的環境中也從小意識到環

境保護，以及建立他們良好正確的價值觀。

於是我們開始利用設計思考發散想法，找了許

多現在比較重視的環境議題，像是酸雨問題、

全球暖化、海水污染等等。也思考了低年齡層

常見的傳達訊息的方式，例如玩具、教具、大

型藝術裝置等等。也正是因為可以著手發展的

方向有很多，他們互相組合起來會有數不清的

搭配，所以這也讓我們在收斂的時候非常苦

惱，一度迷失往下走的方向，讓我們進度停滯

不前。所幸，隨後我們分析了自身的現有資源

跟優勢，排除了一些比較不切實際難以實現的

想法，再整理與總結剩下的構想，情況才逐漸

為親子互動創造價值。

家長在游戲中引導孩子對環境議題的思考。

3 8

全球暖化情境體驗─最後的領地



明朗。也慢慢地可以挑選出比較

適合我們發展的主題。

構思決策的逆境
向低年齡層宣導環保概念一定離

不開家長的參與，有人說「父

母就是孩子最好的老師」，經

過前期大量的訪談，我們發現

有很多家長都想要把環保的概

念帶給小孩，但苦於沒有找到

一個合適的媒介。原因是現在

傳達環保議題大部分的方式都

比較嚴肅和沉悶，很難借此灌輸

給小朋友觀念，更別說是讓他們

主動去瞭解。所以我們在思考能

不能用一個比較有趣的方式去傳

遞這個訊息，讓參與其中的人可

以不知不覺地感受到我們想要表

達的事情。同時我們希望在這個

過程中，大人也可以跟小孩有更

多的互動，讓雙方能夠從中獲得

一些訊息，使彼此的交流更有價

值。不過隨著更多的訪談和資料

收集，發現了我們忽略了小朋友

年紀比較小的話，可能還沒有辦

法接受很複雜的資訊，所以我們

把年齡層提高，調整我們的目標

客群。而初心仍然沒有改變，我

們依然是要把環保的觀念帶給大

家。這就是設計的過程，在設計

的迴路裏面，往往很多事情沒有

辦法如你預期所想，每一天的環

境都在改變。

在權衡跟分析之後，我們挑選了

桌遊作為我們的傳遞管道，並且

將環保議題融入桌遊，這樣既能

達到宣傳環保的目的，也可以讓

學習這件事情變得非常有趣。而

理想總是美好的，要在知識跟玩

樂這兩者中間取得平衡是一件十

分困難的事情。放棄還是保留，

我們在過程中非常掙扎，每一

天每一刻都在做選擇跟決策。在

定下主要方向的這個階段，當時

有兩個最大的問題困擾了我們許

久。一方面是我們要將這兩個看

似相斥的概念融合在一起，因為

目前在很少人在做這件事情，所

以市面上能參考的資料也相對不

多。另一方面是在選擇放棄某些

理念的時候，你不知道你的選擇

是不是正確的，也不知道是不是

在取捨的當下剛好跟正確的道路

擦身而過。一切都是未知的，所

以那是一個看不到未來的過程。

但我覺得面對困境的時候，心態

是最重要。正是因為這樣，我們

也就決定放下一些疑慮，反正也

不知道對錯，所以我們就把事情

看成沒有對錯，只專注與自己想

做的，自己要做的事情。後來，

我們也發現其實這是對的做法，

如果失敗的話就證明當初的另一

個選項是對的；如果成功了那就

值得恭喜了。

攝於 2020 國立成功大學工業設計畢業展覽。
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遊戲的行動之一：搶奪別人的房子。
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時間不足的逆境
在這一整年的畢業設計中，除了

構想會陷入了死胡同中，沒有想

法跟靈感外，另一個的壓力來源

是時間不足。雖然說九個月的籌

備時間已經比以往每年的期末作

品的準備時間都要長，但這對於

一個從零開始發想到完整的作品

其實是遠遠不夠的。但是，我們

的最終想法其實是在畢業展覽之

前的三個月才確實定下來，而值

得一提的是這個想法當初是在一

次取捨中不被選中的點子。直到

今年三月我們才決定重新拾起這

個案子從頭開始。這個時候我才

深刻地意識到老師常講的一句話

“設計就是在不停地兜圈子”。

萬萬沒想到繞來繞去，我們還是

回到了一個曾經被捨棄的想法。

當時，在我們眼前案子快完成的

情況下，毅然決然地砍掉重練，

不得不說下這個決定需要很大的

勇氣，畢竟那時候距離最終發表

的畢業展覽只剩下三個月，風險

相當高。然而，我們發覺一旦目

標明確後，面前的路就變得清晰

了，也知道了接下來的每一步該

怎麽做，而之前在進行中的案子

也讓我們有了很好的參考跟經

驗，讓我們的實施新想法的時候

更加得心應手。

就這樣，我們經過了一整個學年

的迷茫、掙扎然後堅定想法而設

計出來的作品——最後的領地在

三個月後就誕生了！這是一款情

境體驗桌遊，讓大人可以輕鬆地

帶給小孩環保的概念，利用真實

的冰塊和漸漸上升的水位帶給孩

子海平面上升的體驗，並特別為

親子設計，讓大人和小孩同樂，

使得雙方互動更有價值。也達到

了我們希望擺脫以往知識性影

片、書籍這種沉悶的傳達方式，

提供一個輕鬆娛樂的情景感受環

保議題的目的。

順境
在這充滿挑戰的九個月當中，雖

然我們有受到很多挫折跟失敗，

但也十分幸運地得到了很多人的

幫忙。從工業設計系的老師、同

學到業師再到外面的廠商都給

了我們很大的支持，他們都是設

計路上能成功很重要的因素。也

非常感謝每次大家所給的建議跟

鼓勵，讓我們在迷失方向的時候

能回到對的路上。如果逆境是設

計作品帶給我們的煩惱，那讓我

們感到順境一定是身邊的人。在

2020工業設計學系的畢業展覽短
短六天的展期中，我們獲得了非

常多觀衆給我們的建議跟想法。

很開心大家都玩得都很投入，也

很榮幸看到觀衆們通過最後的領

地享受了一段歡樂的時光。

在畢業展覽結束不久後，我們迎

來了兩個好消息——第七届後浪

賞商業模式創新獎以及2020嘖嘖
集資概念提案競賽首獎和創新點

子獎。我們非常榮幸能得到大家

的認可和賞識，還記得當初收到

獲獎消息的時候，快感動得掉下

眼淚。不是獎項有多高，而是自

己的作品終於被看見、被認可，

這真的是一個非常大的激勵，尤

其是在我們還很迷惑，不知道下

一步該怎麽做，該往那邊走的時

候，他們給了我們明燈，讓我們

又多了一股堅持下去的動力。

未來展望及期許
目前，團隊最主要的目標是能夠

啟動嘖嘖募資的專案，克服重重

困難把產品送到消費者手上。當

然這其中我們還需要面臨很多的

挑戰，無論是生產製造，成本管

理，行銷策略等等的課題都等著

我們一一去探討及解決。學界跟

業界很不一樣，把概念轉為產品

需要處理很多現實層面的問題。

所以想出一個好的構想可能很

難，但是要把這個想法實現至量

產就是難上加難。不過，我們有

信心可以像當初一樣攻破層層障

礙並且勿忘初衷。在未來，我們

希望能貫徹著以有趣的方法帶給

大家環保意識，並讓最後的領地

能真正地融入每個家庭、每群朋

友、每個人的生活中。期望藉由

最後的領地能促進人與人之間的

互動，更是在歡樂的環境讓玩家

輕鬆、潛移默化地接收到我們想

要傳達的訊息。讓更多的人有良

好的環保概念並帶起這股正向的

風潮，從而讓環境變得更加美

好，讓我們的下一代也能欣賞到

美麗的世界。
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